Wykrywanie krawedzi.

W ¢wiczeniu demonstrowane sa rézne metody wykrywania krawedzi w obrazach naturalnych
i syntetycznych (filtracja gornoprzepustowa, metody gradientowe). Obserwowana jest odpornos¢
technik na zaktocenia obrazow szumem. W ¢wiczeniu prezentowane sa dwie techniki wydzielania
obiektow z tla (segmentacja przez podziat oraz przez rozrost).

Oprogramowanie:

Program edge pozwala dokona¢ przetworzenia wskazanego obrazu operatorem do wykrywania
krawedzi o strukturze zdefiniowanej w pliku *.cfg. Opcje programu wyswietlane sa po wykonaniu
polecenia edge -h.

Definicja operatora w pliku *.cfg sklada si¢ z oznaczenia klasy operatora oraz definicji maski lub
zestawu masek sktadowych operatora (w zaleznosci od klasy, do jego definicji moze by¢ potrzebne

kilka masek). Ponizej podano przyktadowa zawarto$¢ pliku definiujacego operator gradientowy
Sobela:

[FN:MAIN]

{
SFILTERO GRADIENT
SMASKO GRADIENT H
SMASK1 GRADIENT V

[MATRIX:GRADIENT H]
{

$DIMENSION 3,3;

$CONST 1;

SCOEFFICIENTS
1, 2, 1;
0, 0, 0;
_11_21_1;

}

[MATRIX:GRADIENT V]
{

$DIMENSION 3,3;

$CONST 1;

SCOEFFICIENTS
1, 0,-1;
2, 0,-2;
1, 0,-1;

}
}

W celu wykrycia krawedzi, wynik dziatania operatora nalezy sprogowac przy pomocy programu
threshold.

Wyswietlanie obrazéw umozliwia program acdsee.

Uwagi organizacyjne:

1. Ustawienia jasnosci i kontrastu w monitorach dokonane przez pracownikéw laboratorium
gwarantuja poprawne wyswietlanie skali szaro$ci. Nie wolno samodzielnie modyfikowa¢ tych
ustawien.

2. Obrazy monochromatyczne zapisywane sa w formacie PGM. Pliki z obrazami zrédtowymi
wykorzystywanymi w ¢wiczeniu znajduja si¢ w katalogu logicznym v:\pgm\



3. Katalogiem roboczym do umieszczania wlasnych plikow jest x:\. Przed przystapieniem do
¢wiczenia nalezy usuna¢ wszystkie pliki z tego katalogu.



Polecenia:

1.

Zapozna¢ si¢ z dziataniem programu edge (czytajac tekst pomocy wyswietlany po uruchomieniu
programu z opcja -h).

. Zapozna¢ si¢ z zawartos$cia plikow *.cfg definiujacych operatory Laplace'a: laplacel, laplace2,

laplace3. Dokonaé przetworzenia obrazu beats.pgm przy pomocy tych trzech operatorow i
obejrzec rezultat.

. Przy pomocy programu threshold sprogowa¢ wyniki z punktu 2, za kazdym razem dobierajac

warto$¢ progu w celu uzyskania czytelnego obrazu krawedzi, tj. takiego, w ktorym krawedzie sa
mozliwie ciaglte i pojedyncze. W sprawozdaniu zanotowa¢ uzyskane warto$ci progoéw i
przedyskutowac skutecznos$¢ metody.

. Powtorzy¢ operacje z punktow 3. i 4., stosujac operatory gradientowe Sobela i Prewitta.

Poréwnac¢ otrzymane wyniki i zapisa¢ wnioski.

. Powtorzy¢ wykrywanie krawedzi stosujac najlepszy operator Laplace'a oraz najlepszy operator

gradientowy dla obrazu zaszumionego noised0.pgm. Wyciagna¢ wnioski nt. wrazliwosci tych
operatoréw na obecno$¢ szumu biatego.

. Powtorzy¢ operacje z punktu 5. stosujac operator kompasowy compass.cfg. Przeanalizowac

dzialanie tego operatora. Zanotowac¢ wnioski.

Przebada¢ skuteczno$¢ wykrywania krawedzi w obrazie oryginalnym oraz zaszumionym przy
pomocy operatora gradientu morfologicznego zdefiniowanego w pliku gradm.cfg. W
sprawozdaniu zamiesci¢ stosowne wnioski.

Po zakonczeniu ¢wiczen usungé wszystkie pliki z katalogu x:\



