Reprezentacje koloru i przestrzenie barw.

Badane sa wlasciwosci roznych sposobow reprezentacji koloru w przestrzeniach barwnych.
Demonstrowane sa skladowe R, G, B kolorowych obrazéw naturalnych i odpowiednie
sktadowe Y, Cg i Cr. Dokonywane sa proste manipulacje (skalowanie, dodanie statej,
kwantowanie) na tych sktadowych. Demonstrowane sa rowniez wlasciwosci przestrzeni IHS
oraz L*a*b*.

1. Zapozna¢ si¢ trescia obrazéw boats.ppm, clown.ppm, lena.ppm przy pomocy programu
do wys$wietlania obrazow xv. Zapozna¢ si¢ ze sposobem obshugi i funkcjami programu
XV.

2. Zapoznaé si¢ z programami rgbarith, yuvarith, ihsarith, ktore stuza do modyfikac;ji
poszczegbdlnych sktadowych koloru w obrazach poprzez skalowanie (mnozenie przez
stala) oraz przesuwanie poziomu (dodanie statej). Ppcja -h wyswietla krotki opis kazdego
programu.

3. Dla wybranego obrazu dokona¢ modyfikacji poszczegolnych sktadowych przez dodanie
(lub odjegcie) matej (rzedu 1-10) wartosci oraz przez wymnozenie przez wspotczynnik
bliski 1.0. Poréwnac otrzymane obrazy z oryginatami. W sprawozdaniu umiesci¢ wyniki
w odpowiedniej tabelce oraz wnioski nt. wrazliwosci wzroku ludzkiego na identyczne
zaburzenie poszczegolnych sktadowych.

4. Dobierajac odpowiednie parametry programu rgbarith, wygenerowac trzy obrazy
zawierajace wyltacznie pojedyncze sktadowe: R, G oraz B. Obejrze¢ otrzymane obrazy.
W sprawozdaniu opisac ilo$¢ energii zawarta w poszczegdlnych sktadowych obrazu.

5. Dobierajac odpowiednie parametry programu yuvarith, wygenerowac obraz zawierajacy
wylacznie luminancj¢ obrazu oryginalnego, oraz dwa obrazy o stalej luminancji
zawierajace wylacznie zmiany pojedynczej sktadowej chrominancji (w tym celu nalezy
wymnozy¢ sktadowa luminancji przez 0 i réwnocze$nie doda¢ pewna wartos¢ stala).
Poréwnac¢ otrzymane obrazy. W sprawozdaniu zamie$ci¢ wnioski dotyczace dynamiki
poszczegolnych sktadowych, zawartos¢ detali w otrzymanych obrazach oraz opisaé
zdolno$¢ rozpoznania szczegotow na podstawie samej luminancji oraz na podstawie
wylacznie chrominancji.

6. Zapozna¢ si¢ z obstuga programu ihswheel. Wygenerowaé obrazy przekroju walca IHS
dla malych, $rednich i duzych wartosci sktadowej I. Obejrze¢ otrzymane obrazy
programem xv. W sprawozdaniu zamiesci¢ wnioski dotyczace rozmieszczenia kolorow w
ptaszczyznie HS oraz rozmiaru przekrojow walca HS dla roznych pozioméw jasnosci.



