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MODELOWANIE STRUMIENI BINAR
GENEROWANYCH PRZEZ KODER OBRAZ

Streszczenie: W pracy przedstawiono prosty model
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luminancji i chrominancji.
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[4,5] jest obecnie powszechnie stosowany. Ma
zastosowanie m.in. w telewizji cyfrowej (TV-SAT) oraz
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obrazu;
• sterowanie lokalne, które nieznacznie modyfikuje
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2. STRUMIE
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ch tych zjawisk, dlatego istnieje
odeli eksperymentalnych [1,2,3].
���
�
� �������� ����	�

���������������������������
��
�

N BITOWY OBRAZÓW

�
���� �� ������ �������� �(���,�

����
� ���������(������$� %���

����� ���������������� ��������

������ ������������� ������ �����


�����*� ��������,	���
� �����


�����������
�	���/����,������
�


,������
�
� %78� 	��
�����
+� ����

6���,��������������������������

��������
� Q$� ���	���� ��� ��(	
��
����� ��
���� ������
� ����������

	
��(�� (
�,�� ������������
� ��

*���	�����*����
���������������

�
��
�$� 9������������ ����� ����

�� ������� �� ��������
��

(,�����������������������(���������

mode;� 0<+�3$� =����� ������� 	
��(�
�������*� ��� ���������
�� �(����

$� 7������ ��������� ����� 
���������

ru Q� �������������� ��� ������
��(
���	���$�'����������������� �
�

���������
����������������/



7.4-2

�� 
�����)
������ ���������� ��
�������� �� ��������
��


�(����� �� �����������
��� �������������
� ����(
�����

���
�������	�����
��(�����
���������
$

�� ���������
�� �����
���
��� �������
� Q� �����������
z modelu strumienia i wyników identyfikacji.

��������� >� ��� ������ �����
�� ��� �����
��

	��
�����
� 
��
���
�����
$������
��������
����
�������

����,��
� 
� ����� ���������� ������
�������*� ������ ��	����

��	��� ��� ����
��,�� �(����$� ?����� � �����������*

binarna BI� �����
�������� �������� �(�����
� ����� 6

����������
��*�����

;)( CONSTVARI BQBB += (1)

gdzie

)(QBVAR ���������*�������������
���	��������Q,

CONSTB �������������*��������
���	��������Q.

Z kolei

 ;CDCYDCCTRLCONST BBBB ++= (2)

gdzie

CTRLB ��������*���������	�������	�����������
�	�����
+��	�

�(������������
�	�����
���	��
���������������<+��kbit ±100
(
�,�� �� ��	������
� ��� ���������
� ��������


����,��,�+

YDCB , CDCB � �� �����
��� ���
�����������,������
�
�%7

���������
� @+� 7R i CB� ��	����� ��� ����
��,�� 
� �����


�(����+� � ��
��
�� �
�� ������� (������ �
�������
�� ��

pokazane jest na rys.1.
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Rys.1 Wykres liczby bitów poszczególnych strumieni w
sekwencji cheer.4cif dla 100 kolejnych obrazów.

3. STRUMIENIE LUMINANCJI
I CHROMINANCJI
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luminancji lub chrominancji dla dowolnego parametru Q
z zakresu 1-31.
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Liczne eksperymenty z sekwencjami testowymi
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5. PODSUMOWANIE
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modelu strumienia kodera standardu MPEG-2 oraz jego
implementacji wraz z uzyskanymi wynikami
eksperymentalnymi.
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programowego kodera MPEG-2.
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